MODE DE PRODUCTION CYBERNETIQUE

Trois formes concurrentes : Etats-Unis, Chine, Union européenne
H.G.H. et IA — 2026

Les Etats-Unis, la Chine et I’Union européenne peuvent étre interprétés comme trois formes concurrentes d’un méme
mode de production cybernétique.

1. ETATS-UNIS

Forme dominante : souveraineté infrastructurelle privée
Le centre de gravité du pouvoir se situe principalement dans les grandes entreprises qui controlent :

e plateformes ;

e cloud;

* logiciels ;

e données ;

e réseaux ;

e standards ;

¢ intelligence artificielle.

Formule :

USA = contrdle par I'infrastructure privée

2. CHINE

Forme dominante : méta-gouvernance politico-administrative

Les infrastructures privées et publiques restent insérées dans une structure supérieure capable de modifier les régles,
coordonner les acteurs et imposer des priorités.

Formule :

Chine = contréle par la méta-structure politico-administrative

3. UNION EUROPEENNE

Forme dominante : souveraineté normative
L’Union européenne contréle moins directement les grandes infrastructures mondiales, mais cherche a gouverner par :

e e droit;

e Jes normes ;

® les obligations d’acces ;

¢ la concurrence ;

e larégulation des données ;

e larégulation de I’intelligence artificielle.

Formule :

UE = contréle par la norme

4. TROIS FORMES DU MEME MODE

Les trois ensembles ne constituent pas nécessairement trois modes de production différents.

Ils peuvent étre compris comme trois architectures concurrentes du méme mode cybernétique :
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USA
- infrastructure privée

Chine
- méta-gouvernance politico-administrative
UE
- gouvernance normative
5. OBJET DE LA LUTTE

La confrontation ne porte plus seulement sur les marchandises ou les territoires.
Elle porte de plus en plus sur le controle de :

e cloud;

e semi-conducteurs ;

¢ intelligence artificielle ;

® réseaux ;

e standards ;

® paiements ;

e données;

e circulation de I’information ;
e infrastructures critiques.

La question centrale devient :

qui fixera les régles auxquelles les autres structures devront se conformer ?

6. LUTTE DES FORMES CYBERNETIQUES

La dynamique possible peut étre représentée ainsi :
pluralité des architectures
— concurrence
- conflit
- sélection
- forme dominante
La lutte porte donc sur I’hégémonie cybernétique.
Formule :
USA / Chine / UE
- lutte des formes cybernétiques
- hégémonie

- unification relative

7. LE VAINQUEUR N’ELIMINE PAS NECESSAIREMENT LES AUTRES

La victoire d’une forme ne signifie pas nécessairement la disparition totale des deux autres.
Le vainqueur peut absorber leurs éléments efficaces.
Une forme dominante future pourrait combiner :

® puissance infrastructurelle ;
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e  capacité de reprogrammation ;
e controle normatif ;
e ]égitimation sociale.

La dynamique ressemblerait donc davantage a :
A+B+C
- sélection conflictuelle

- synthése dominante

qu’a
A détruitB et C
8. CRITERE DE VICTOIRE
Le vainqueur serait probablement celui qui réussit le mieux a réunir quatre pouvoirs :
infrastructure
n
circulation de I'information
n
reprogrammation
+
lIégitimation

Il ne suffit pas de posséder les meilleures technologies.
Une architecture durable doit aussi étre capable :

e d’organiser les infrastructures ;

e  de controler les circuits d’information ;

¢ de modifier les regles ;

¢ de reproduire la classe de contréle ;

e  d’obtenir suffisamment d’adhésion des éléments.

9. UNIFICATION RELATIVE

Si une architecture devient hégémonique, elle peut progressivement imposer son principe général d’organisation aux
autres.

Le processus serait alors :
formes concurrentes
- confrontation
- victoire relative
- absorption partielle des formes rivales
- unification autour d’une architecture dominante

Cette unification ne serait probablement jamais totale, mais elle pourrait produire un systéme mondial relativement
homogeéne dans ses régles, ses infrastructures et ses circuits d’information.

H.G.H. et IA — Trois formes cybernétiques — 2026



10. THESE CENTRALE

Les Etats-Unis, la Chine et 1’Union européenne constituent trois formes concurrentes du mode de production
cybernétique.

Leur confrontation tend a sélectionner une architecture dominante susceptible d’absorber des éléments des formes
rivales et de devenir le principe général d’organisation du systéme mondial.

Formule finale :
USA / Chine / UE
- lutte des formes cybernétiques
- forme hégémonique
- unification relative
Le véritable vainqueur serait finalement la structure capable de contrdler a la fois :

e les infrastructures ;

e la circulation mondiale de 1’information ;

¢ les regles imposées aux autres structures ;

® les mécanismes de légitimation et d’adhésion.
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